
ΘΕΩΡΙΑ ΠΑΙΓΝΙΩΝ 

A’ ΢ετ Αςκήςεων (Παράδοςη ςτισ 9/3/2011).Υποτίθεται ότι ο φοιτητήσ ζχει πρώτα 

διαβάςει το “΢χόλιο πάνω ςτα ΢τοχαςτικά Παιχνίδια” ςτην e-class. 

Άςκηςη 1: Στο «Σχόλιο» αναφζρεται ότι δεδομζνων των πικανοτιτων μεταπιδθςθσ 

   
           , θ αρχικι κατάςταςθ του παιχνιδιοφ    μαηί με τθν επιλογι 

ςυμπεριφορικϊν ςτρατθγικϊν       επάγουν ζνα μζτρο πικανότθτασ        
 

 πάνω ςτο 

ςφνολο όλων των δυνατϊν ιςτοριϊν κατά το ςτάδιο  ,   . Να δειχτεί ότι 

       
 

                                          

                         

                                             

                

       

Άςκηςη 2: Θεωριςτε ςτοχαςτικό παιχνίδι με μθδενικζσ πικανότθτεσ ςταματιματοσ ςε κάκε 

περίπτωςθ (δθλ.    
   , για κάκε                             ), όπου θ 

αναμενόμενθ πλθρωμι του Ι κατά το ςτάδιο  , για δοςμζνο ςυντελεςτι αποπλθκωριςμοφ  

       , δίνεται από τθν 

                   
 

         

            
         

         
     

και θ ςυνολικι πλθρωμι του ςτο παιχνίδι δίνεται από τθν 

                     

 

   

 

Να δϊςετε τθν εκφϊνθςθ και να αποδείξετε το αντίςτοιχο του Θεωριματοσ 5.2.2 

(Θεϊρθμα Shapley) για το παραπάνω πρόβλθμα. (Υπόδειξθ: Δεν είναι ανάγκθ να 

επαναλάβετε τα βιματα τθσ απόδειξθσ αν «μετατρζψετε» το παραπάνω πρόβλθμα, με 

κατάλλθλο τρόπο, ςε ςτοχαςτικό παιχνίδι με κετικζσ πικανότθτεσ ςταματιματοσ. Φυςικά, 

τθν ορκότθτα τθσ οποιαςδιποτε μετατροπισ κα πρζπει να τθν αποδείξετε). 

Άςκηςη 3: Να λφςετε τθν Άςκθςθ 13 του Κεφαλαίου 5. 


