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•Θα επιχειρήσουµε µια σύντοµη εισαγωγή στο γραµµικό 
προγραµµατισµό χρησιµοποιώντας το υπολογιστικό πακέτο Maple . 
 
Παράδειγµα : Υποθέτουµε ότι έχουµε το ακόλουθο πρόβληµα 
γραµµικού προγραµµατισµού : 
 

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

max(5 4 )
6

3 2 24
2 3 9
, 0

x x
x x
x x

x x
x x

−
− + ≥ −

− ≤
− + ≤

≥

 

 
Θα δούµε βήµα προς βήµα πώς µπορούµε να εισάγουµε το παραπάνω 
π.γ.π. στο Maple µε στόχο να βρούµε την άριστη λύση του. 
 
•Σε ένα worksheet του Maple δίνουµε τις ακόλουθες εντολές : 
 
[> with(simplex); 
Warning, the protected names maximize and minimize have 
been redefined and unprotected 
 

 

 

 

 
Καλούµε το πακέτο Simplex του Maple , το οποίο περιλαµβάνει τις 
απαραίτητες ρουτίνες για την επίλυση ενός π.γ.π. χρησιµοποιώντας τον 
αλγόριθµο Simplex . 
 
 
 



 
 
 
[> periorismoi:={-x+y>=-6,3*x-2*y<=24,-2*x+3*y<=9}; 
 

 

 
Εισάγουµε τους περιορισµούς του π.γ.π . 
 
[> obj:=5*x-4*y; 

 
:= obj  − 5x 4y  

 
Εισάγουµε την αντικειµενική συνάρτηση του π.γ.π . 
 
[> maximize(obj,periorismoi,NONNEGATIVE); 
 

{ }, = x 12  = y 6  

Τελικά , ζητάµε από το Maple να υπολογίσει την µέγιστη τιµή της 
αντικειµενικής συνάρτησης λαµβάνοντας υπ’όψιν τους περιορισµούς που 
θέσαµε . Η παράµετρος NONNEGATIVE , ισοδυναµεί µε την συνθήκη 
µη-αρνητικότητας . 
 
 


