


Χαρακτθριςτικά ΑΠ

Δηαζέηεη κεραληζκνύο:

– απόθξπςεο πιεξνθνξίαο

– πεξάζκαηνο κελπκάησλ

– δεκηνπξγίαο θαη θαηαζηξνθήο ζηηγκηνηύπσλ

– αλαπαξάζηαζεο ηεξαξρίαο

– θιεξνλνκηθόηεηαο θ.α.



Χαρακτηριστικά ΑΠ

Οη κεραληζκνί απηνί βειηηώλνπλ ηελ

ηαπνηόηεηα ηνπ ινγηζκηθνύ σο πξνο  

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ:

– επαλαρξεζηκνπνίεζε (reusability)

– επεθηαζηκόηεηα (extendibility)

– νξζόηεηα (correctness)

– επξσζηία (robustness)

– ζπληεξεζηκόηεηα (maintainability)



C++ Class

class Classic_Example {

public:

// Δεδνκέλα θαη δηαδηθαζίεο πξνζβάζηκα από παληνύ 

protected:

//Δεδνκέλα θαη δηαδηθαζίεο πξνζβάζηκα από ηελ θιάζε

// ηηο παξαγόκελεο θιάζεηο θαη friends θιάζεηο

private:

// Δεδνκέλα θαη δηαδηθαζίεο πξνζβάζηκα από ηελ θιάζε

// θαη friends θιάζεηο

};



C++ Class - Συμβουλι

Δειώζηε ηηο ζπλαξηήζεηο ζην PUBLIC

Δειώζηε ηα πεδία δεδνκέλσλ ζην

PRIVATE



C++ Class - Παράδειγμα

class Date{
private:

int  _day; 
int _month; 
int _year;

public:
// . . .

};



C++ Classes

class Mailbox

{

private:

//…  

public:

void add(Message); 

Message get_current();

void delete_current();

// . . .

};



Classes vs structs

Η θιάζε Date είλαη παξόκνηα κε ηνλ νξηζκό ηεο 
ζηε C σο structure

struct date

{int day;

int month; 

int year;

};

Tα structs δελ παξέρνπλ ηε δπλαηόηεηα ειέγρνπ  
πξόζβαζεο ζηα δεδνκέλα.



Πρόσβαση σε συναρτήσεις

κλάσεων

Εθηόο θιάζεο, public ζπλαξηήζεηο κπνξνύλ λα

θιεζνύλ κόλν κε αλαθνξά ζε αληηθείκελν ηεο

θιάζεο.

Μέζα ζηελ θιάζε, νη δηάθνξεο ζπλαξηήζεηο

κπνξνύλ λα θιεζνύλ από άιιεο ζπλαξηήζεηο

σο απιέο ζπλαξηήζεηο.



C++ Class

 Τα δεδνκέλα κηαο θιάζεο θαινύληαη ΔΕΔΟΜΕΝΑ

ΜΕΛΗ ελώ νη δηαδηθαζίεο ιέγνληαη ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΜΕΛΗ.

 Ο ηειεζηήο „.‟ ρξεζηκνπνηείηαη γηα πξόζβαζε θαη ζηα  

δεδνκέλα θαη ζηηο ζπλαξηήζεηο.

 Η ζπλάξηεζε αιιάδεη ηηο ηηκέο πνπ αλήθνπλ ζην  

αληηθείκελν πνπ θαιεί ηε δηαδηθαζία

b.advance(30);

 Μηα ζπλάξηεζε θιάζεο κπνξεί λα έρεη θαη  

αλεμάξηεηεο κε ηελ θιάζε παξακέηξνπο



Εφαρμογι 1

Να δθμιουργιςετε μια κλάςθ, θ οποία να αντιπροςωπεφει γενικϊσ ζναν κφκλο.
Συγκεκριμζνα:
i. να περιζχει μεταβλθτζσ-μζλθ (member-variables) ι ιδιότθτεσ (attributes)

που να τον περιγράφουν (θ τιμι τθσ ακτίνασ αρκεί ςτθν περίπτωςι μασ –
είναι κινθτισ υποδιαςτολισ διπλισ ακρίβειασ),

ii. να περιζχει 2 ςυναρτιςεισ-μζλθ (member-functions) ι μεκόδουσ (methods)
που να ενεργοφν πάνω ςτισ μεταβλθτζσ του:
i. μια που δζχεται ςαν «είςοδό τθσ» μια τιμι, θ οποία να κακορίηει τθν

ακτίνα. Αυτι να ονομαςτεί set_aktina.
ii. μια που να υπολογίηει και να επιςτρζφει το εμβαδόν του κφκλου

(κινθτισ υποδιαςτολισ διπλισ ακρίβειασ). Αυτι να ονομαςτεί
get_embadon.

Οι μεταβλθτζσ να είναι private ενϊ οι ςυναρτιςεισ public.



#include <iostream> 
using namespace std;

class circle{ Έναρξη κλάςησ circle

private:
double aktina; Δήλωςημεταβλητών

public:
void set_aktina(double a);
double get_emvadon();

Δήλωςηςυναρτήςεων

}; Τζλοσ οριςμοφ κλάςησ

void circle::set_aktina(double a){ 
aktina=a;

}

Συνάρτηςη καθοριςμοφ ακτίνασ

double circle::get_emvadon(){
return 3.14*aktina*aktina;

}

Συνάρτηςη υπολογιςμοφ εμβαδόν



Σηε ζπλέρεηα, λα γξάςεηε έλα πξόγξακκα, ζην νπνίν:

iii.

i. Να δειώζεηε ένα ανηικείμενο ηεο παξαπάλσ θιάζεο, ην νπνίν λα αληηπξνζσπεύεη έλαλ 

ζπγθεθξηκέλν θύθιν, π.ρ. ηνλ kyklos1.

ii. Τν πξόγξακκά ζαο λα δεηά από ηνλ ρξήζηε ηελ ηηκή ηεο αθηίλαο, ηελ νπνία ζα δηαβάδεη 

από ην πιεθηξνιόγην θαη ζα απνζεθεύεη ζε θάπνηα (απιή) κεηαβιεηή.

Καηόπηλ, ρξεζηκνπνηώληαο ηε κία από ηηο ζπλαξηήζεηο-κέιε, λα δίλεη ηελ παξαπάλσ

ηηκή ηεο αθηίλαο ζην αληηθείκελν kyklos1.

iv. „Επεηηα, λα ππνινγίδεη ην εκβαδόλ ηνπ kyklos1, ρξεζηκνπνηώληαο ηε δεύηεξε  

ζπλάξηεζε-κέινο.

v. Τέινο, ζα εκθαλίδεη ην εκβαδόλ απηό κε αλάινγν κήλπκα.



Εφαρμογι 2

Να δθμιουργιςετε μια κλάςθ, θ οποία να αντιπροςωπεφει ζνα τετράγωνο.
Συγκεκριμζνα:
i. να περιζχει μεταβλθτζσ-μζλθ (member-variables) ι ιδιότθτεσ (attributes)

που να τον περιγράφουν (θ τιμι τθσ πλευράσ αρκεί ςτθν περίπτωςι μασ –
είναι κινθτισ υποδιαςτολισ διπλισ ακρίβειασ),

ii. να περιζχει 2 ςυναρτιςεισ-μζλθ (member-functions) ι μεκόδουσ (methods)
που να ενεργοφν πάνω ςτισ μεταβλθτζσ του:
i. μια που δζχεται ςαν «είςοδό τθσ» μια τιμι, θ οποία να κακορίηει τθν

πλευρά. Αυτι να ονομαςτεί set_pleura.
ii. μια που να υπολογίηει και να επιςτρζφει το εμβαδόν του τετραγϊνου

(κινθτισ υποδιαςτολισ διπλισ ακρίβειασ). Αυτι να ονομαςτεί
get_embadon.

Οι μεταβλθτζσ να είναι private ενϊ οι ςυναρτιςεισ public.



Σηε ζπλέρεηα, λα γξάςεηε έλα πξόγξακκα, ζην νπνίν:

iii.

i. Να δειώζεηε ένα ανηικείμενο ηεο παξαπάλσ θιάζεο, ην νπνίν λα αληηπξνζσπεύεη έλα 

ζπγθεθξηκέλν ηεηξάγσλν, π.ρ. ην tetr1.

ii. Τν πξόγξακκά ζαο λα δεηά από ηνλ ρξήζηε ηελ ηηκή ηεο πιεπξάο, ηελ νπνία ζα δηαβάδεη 

από ην πιεθηξνιόγην θαη ζα απνζεθεύεη ζε θάπνηα (απιή) κεηαβιεηή.

Καηόπηλ, ρξεζηκνπνηώληαο ηε κία από ηηο ζπλαξηήζεηο-κέιε, λα δίλεη ηελ παξαπάλσ

ηηκή ηεο πιεπξάο ζηο ανηικείμενο tetr1.

iv. „Επεηηα, λα ππνινγίδεη ην εκβαδόλ ηνπ tetr1, ρξεζηκνπνηώληαο ηε δεύηεξε ζπλάξηεζε-

κέινο.

v. Τέινο, ζα εκθαλίδεη ην εκβαδόλ απηό κε αλάινγν κήλπκα.



Εφαρμογι 3

Να δθμιουργιςετε μια κλάςθ, θ οποία να αντιπροςωπεφει γενικϊσ
ζνα άτομο. Συγκεκριμζνα:
i. να περιζχει μεταβλθτζσ-μζλθ (member-variables) ι ιδιότθτεσ

(attributes) που να τον περιγράφουν (το όνομα του και θ θλικία
του αρκεί ςτθν περίπτωςι μασ),

ii. να περιζχει 2 ςυναρτιςεισ-μζλθ (member-functions) ι
μεκόδουσ (methods) που να ενεργοφν πάνω ςτισ μεταβλθτζσ
του:
i. μια που δζχεται ςαν «είςοδό τθσ» από το πλθκτρολόγιο το

όνομα και τθν θλικία του ατόμου. Να χρθςιμοποιιςετε
ςχετικά μθνφματα προσ τον χριςτθ. Αυτι να ονομαςτεί
read_data.

ii. μια που να εμφανίηει ςτον χριςτθ το όνομα και τθν θλικία
του ατόμου. Αυτι να ονομαςτεί print_data.



Σηε ζπλέρεηα, λα γξάςεηε έλα πξόγξακκα, ζην νπνίν:

i. Να δειώζεηε δύο ανηικείμενα ηεο παξαπάλσ θιάζεο, ηα νπνία

λα αληηπξνζσπεύνπλ δύν ζπγθεθξηκέλα άηνκα, π.ρ. ηα p1 θαη

p2.

ii. Καηόπηλ, ρξεζηκνπνηώληαο ηε κία από ηηο ζπλαξηήζεηο-κέιε, λα

δίλεη ηελ ηηκέο ζηα νλόκαηα θαη ζηηο ειηθίεο ηων ανηικειμένων

p1 και p2.

iii. Έπεηηα, ρξεζηκνπνηώληαο ηε δεύηεξε ζπλάξηεζε-κέινο, λα  

ηππώλεη ηηο ηηκέο ησλ αληηθεηκέλσλ p1 θαη p2.



#include <iostream> 
using namespace std; 
class Person

{
private:

char name[30]; 
int age;

public:
void readData(); 
void printData();

};

void Person::readData()
{

cout <<"Enter name:";
cin >>name;
cout << "Enter age:"; 
cin >> age;

}

void Person::printData()
{

cout << "The name of the person is " << name << endl; 
cout << "The age of the person is " << age << endl;

}



int main()
{

Person p1, p2;
p1.readData();
p1.printData();
p2.readData();
p2.printData();

}



Οριςμόσ Αντικειμζνων

Η εληνιή:

Person p1, p2; Ορίζει δύο ανηικείμενα ηην κλάζης Person

Όπσο ζε κηα δνκή, όηαλ ηελ νξίδνπκε δελ δεκηνπξγνύκε θακία

κεηαβιεηή δνκήο, έηζη θαη κε ηελ θιάζε, όηαλ ηελ νξίδνπκε δελ

δεκηνπξγνύκε αληηθείκελα, απιά πεξηγξάθνπκε πσο ζα είλαη όηαλ

δεκηνπξγεζνύλ. Τα αληηθείκελα δεκηνπξγνύληαη όηαλ νξίδνληαη,

ζύκθσλα κε ηελ παξαθάησ εληνιή.

1. Όλνκα θιάζεο 2. Όλνκα/ηα αληηθεηκέλνπ/σλ 3. ;



Ιδιωτικά VS δθμόςια μζλθ

 Βαςικό χαρακτηριςτικό του ΑΠ εύναι η απόκρυψη δεδομϋνων.

 Ή ϋνδειξη private (ιδιωτικϊ) ςημαύνει ότι τα δεδομϋνα εύναι

κρσμμένα μϋςα ςε μύα κλϊςη, ϋτςι ώςτε να μην εύναι

προςπελϊςιμα από ςυναρτόςεισ που εύναι ϋξω από την

κλϊςη.

 Η ϋνδειξη public (δημόςια δεδομϋνα) επεξηγεύ ότι τα

δεδομϋνα προςπελαύνονται και ϋξω από τισ κλϊςεισ.

 Προτεύνεται τα δεδομϋνα μιασ κλϊςησ να εύναι ιδιωτικϊ και

οι ςυναρτόςεισ να εύναι δημόςιεσ.



Κλιςθ ςυναρτιςεων-μελϊν

 Γηα λα θαιέζνπκε κηα ζπλάξηεζε-κέινο κίαο θιάζεο, ηε

ζπλδένπκε κέζσ ηνπ ηειεζηή τελεία (.) κε θάπνην αληηθείκελν:

Ανηικείμενο. Όνομα ζσνάρηεζες μέλοσς

 Η ζύληαμε είλαη παξόκνηα κε ηνλ ηξόπν πνπ αλαθεξόκαζηε ζηα

κέιε κηαο δνκήο, κε ηηο παξελζέζεηο λα ππνδειώλνπλ όκσο όηη

αλαθεξόκαζηε ζε ζπλάξηεζε-κέινο θαη όρη ζε ζηνηρείν

δεδνκέλσλ.

p1.readData();



Συναρτήσεις-μέλη οριζόμενες έξω

από την κλάση

 Μπνξνύκε λα δηαηεξήζνπκε κέζα ζηελ θιάζε ηηο δειώζεηο όισλ ησλ

ζπλαξηήζεσλ κειώλ, αιιά λα ηηο νξίζνπκε έμσ από ηελ θιάζε.

 Εθαξκόδεηαη ζε κηα εθαξκνγή πνπ ν αξηζκόο ησλ ζπλαξηήζεσλ-

κειώλ είλαη κεγάινο, ώζηε λα καο βνεζήζεη λα ειέγμνπκε θαιύηεξα

ηελ θιάζε.

 Σηνλ νξηζκό ηεο ζπλάξηεζε νξίδνπκε πάληα ηελ θιάζε ζηελ νπνία

αλήθεη. Σε απηή ηελ πεξίπησζε παξεκβάιεηαη ην όλνκα ηεο θιάζεο

::θαη ην ζύκβνιν ποσ ονομάδεηαι ηελεζηής διάκριζες ή αναγωγής

εμβέλειας

void Person::readData()



#include <iostream> 
using namespace std; 
class Person

{
private:

char name[30];  
int age;

public:
void readData();

{
cout <<"Enter name:";  
cin >>name;
cout << "Enter age:";
cin >> age;

}

void printData();

{
cout << "The name of the person is " << name << endl; 
cout << "The age of the person is " << age << endl;

}
};

int main()
{

Συναρτήσεις-μέλη οριζόμενες μέσα

στην κλάση

Person p1, p2;
p1.readData();
p1.printData();
p2.readData();
p2.printData();

}



Απόδοςθ τιμϊν μζςω παραμζτρων (1/3)

#include <iostream> 
#include <stdio.h> 
#include <string.h> 
using namespace std;

class Person
{

private:
char name[30]; 
int age;

public:
void SetData(char name1[],int age1); 
void printData();

};

void Person::SetData(char name1[],int age1)
{

strcpy(name,name1); 
age=age1;

}

Αντιγράφει το name1 στο name



void Person::printData()
{

cout << "The name of the person is " << name << endl;
cout << "The age of the person is " << age << endl;

}

int main()
{

Person P1; 
P1.SetData("Oikonomakos",58);  
P1.printData();

}

Απόδοςθ τιμϊν μζςω παραμζτρων (2/3)



Απόδοςθ τιμϊν μζςω παραμζτρων (3/3)

Καιείηαη ε ζπλάξηεζε-κέινο setData(), ζηελ νπνία κεηαβηβάδνληαη

νη ηηκέο “Oikonomakos” θαη 58 ζηηο παξακέηξνπο name1 θαη age1,

αληίζηνηρα.

 Όηαλ εθηειείηαη ν θώδηθαο ηεο ζπλάξηεζεο, νη ηηκέο απηώλ ησλ

παξακέηξσλ απνδίδνληαη ζηα δεδνκέλα ηνπ αληηθεηκέλνπ.

 Οξίδεηαη κόλν έλα αληηθείκελν (P1).

 Με ηελ εληνιή:

P1.SetData("Oikonomakos",58);



Συναρτιςεισ καταςκευισ

 Μεξηθέο θνξέο είλαη πξνηηκόηεξν γηα έλα αληηθείκελν λα ιακβάλεη άκεζα

αξρηθέο ηηκέο, ηελ πξώηε θνξά πνπ δεκηνπξγείηαη, ρσξίο λα απαηηείηαη λα

θαιέζνπκε κηα μερσξηζηή ζπλάξηεζε-κέινο.

 Η απηόκαηε απόδνζε αξρηθώλ ηηκώλ πξαγκαηνπνηείηαη κε ρξήζε κίαο εηδηθήο

ζπλάξηεζεο-κέινπο πνπ νλνκάδεηαη σσνάρτηση κατασκεσής (constructor).

 H ζπλάξηεζε θαηαζθεπήο είλαη κηα ζπλάξηεζε-κέινο ηεο θιάζεο, ε νπνία

ππνρξεσηηθά έρεη ίδην όλνκα κε ηελ θιάζε.

 Καιείηαη απηόκαηα όηαλ δειώλεηαη έλα αληηθείκελν ηεο θιάζεο.

 Μηα ζπλάξηεζε θαηαζθεπήο δελ επηζηξέθεη ηηκή νύηε δειώλεηαη σο void.



Να δθμιουργιςετε μια κλάςθ, θ οποία να αντιπροςωπεφει ζνα τραπεηικό  
λογαριαςμό. Συγκεκριμζνα:
i. να περιζχει μεταβλθτζσ-μζλθ (member-variables) ι ιδιότθτεσ (attributes)

που να τον περιγράφουν (το ποςό ανάλθψθσ και το υπόλοιπο του

iii.

λογαριαςμοφ αρκοφν),
ii. να περιζχει ςχετικι ςυνάρτθςθ καταςκευισ ϊςτε να αρχικοποιείται ο 

λογαριαςμόσ (=0),
να περιζχει 3 ςυναρτιςεισ-μζλθ (member-functions) ι μεκόδουσ (methods)
που να ενεργοφν πάνω ςτισ μεταβλθτζσ του:

iii.

i. μια που δζχεται ςαν «είςοδό τθσ» ζνα ποςό, το οποίο να κακορίηει το
επικυμθτό ποςό ανάλθψθσ. Αυτι να ονομαςτεί set_data.

ii. μια που να διαβάηει το υπόλοιπο του λογαριαςμοφ του κατακζτθ. Αυτι
να ονομαςτεί read_balance.
μια που να εμφανίηει το υπόλοιπο του λογαριαςμοφ του κατακζτθ μετά
τθν επικυμθτι ανάλθψθ. Σε περίπτωςθ που δεν υπάρχει υπόλοιπο να
εμφανίηει ςχετικό μινυμα. Αυτι να ονομαςτεί withdraw.

Συναρτιςεισ καταςκευισ

Ε φ α ρ μ ο γ ή



#include <iostream> 
using namespace std;

class Account
{

private:
double money; 
double balance;

public:
void set_data(double a); 
float read_balance(); 
float withdraw();

Account()
{

balance=0;
}

Constructor

};

void Account::set_data(double a)
{

money=a;
}



float Account::read_balance()
{

cout<<"Dwse upoloipo logariasmou: "; 
cin>>balance;
return balance;

}

float Account::withdraw()
{

if (money<=balance)
{

balance=(balance-money);
cout<<"To ypoloipo tou logariasmou einai: "<<balance;

}
else

cout<<"To ypoloipo den eparkei gia to epithymito poso analipsis";
}



 Στη ςυνϋχεια, να γρϊψετε ϋνα πρόγραμμα, ςτο οπούο:

i. Να δηλώςετε ένα ανηικείμενο τησ παραπϊνω κλϊςησ,

το οπούο να αντιπροςωπεύει ϋνα ςυγκεκριμϋνο

λογαριαςμό, π.χ. ac1.

ii. Κατόπιν, χρηςιμοποιώντασ τισ κατϊλληλεσ

ςυναρτόςεισ, να  τυπώνει το υπόλοιπο του λογαριαςμού.

Ε φ α ρ μ ο γ ή

(συνέχεια)



int main()
{

Account ac1;
cout<<"Dwse epithumito poso analipsis: "; 
double poso;
cin>>poso; 
ac1.set_data(poso); 
ac1.read_balance();  
ac1.withdraw();

}



Συναρτήσεις κατασκευής

 Σην πξόγξακκα νξίδεηαη κηα θιάζε Account, κε έλα κέινο

δεδνκέλσλ balance, πνπ αλαθέξεηαη ζην ππόινηπν ελόο

ινγαξηαζκνύ.

 Οξίδνληαη επίζεο ηξείο ζπλαξηήζεηο κέιε γηα ηελ αλάγλσζε ηνπ

ππνινίπνπ, ηελ αλάγλσζε ηνπ πνζνύ αλάιεςεο θαη κηα

ζπλάξηεζε-κέινο πνπ επηζηξέθεη, θαηά ηελ θιήζε ηεο, ην ηξέρνλ

πνζό ηνπ ινγαξηαζκνύ.

 Τν ηξέρνλ πνζό ηνπ ινγαξηαζκνύ αξρηθνπνηείηαη ζην 0. Απηό

επηηπγράλεηαη θαηά ηελ δεκηνπξγία ελόο αληηθεηκέλνπ, κε ηε

ζπλάξηεζε θαηαζθεπήο Account( ), ε οποία εκηελείηαι

ασηόμαηα.



(destructor), ε νπνία ζα θαιείηαη  απηόκαηα όηαλ έλα αληηθείκελν

θαηαζηξέθεηαη.

 Η ζπλάξηεζε απνδόκεζεο έρεη ην ίδην όλνκα κε ηελ θιάζε,

 Μία ζπλάξηεζε δόκεζεο θαιείηαη απηόκαηα όηαλ δεκηνπξγείηαη 

έλα αληηθείκελν.

 Μπνξνύκε αληίζηνηρα λα νξίζνπκε κηα ζπλάξηεζε καταστρουής

μια περιζπωμένε ~έρνληαο κπξνζηά .

 Η πην ζπλεζηζκέλε ρξήζε ησλ ζπλαξηήζεσλ θαηαζηξνθήο είλαη ε

απνδέζκεπζε ηεο κλήκεο πνπ έρεη δεζκεπηεί γηα έλα αληηθείκελν

από ηε ζπλάξηεζε δόκεζεο.

Συναρτήσεις καταστροφής



Συναρτιςεισ καταςτροφισ
#include <iostream>
using namespace std;

class Account
{

private:
double money; 
double balance;

public:
void set_data(double a); 
float read_balance(); 
float withdraw();

Account()
{

balance=0;
}

~Account()
{

cout<<“The account has been deleted”;
}

};

Destructor



Συναρτιςεισ καταςκευισ με υπερφόρτωςθ
#include <iostream>
using namespace std;

class Account
{

private:
double money; 
double balance;

public:
void set_data(double a); 
float read_balance(); 
float withdraw();

Account()
{

balance=0;
}

Account(float balance1)
{

balance=balance1;
}

};

Συνάρτηςη καταςκευήσ χωρίσ
ορίςματα

Συνάρτηςη καταςκευήσ με
όριςμα



 Δύν ζπλαξηήζεηο θαηαζθεπήο, κηα κε νξίζκαηα θαη κηα ρσξίο.

 Καη νη δύν ζπλαξηήζεηο έρνπλ ην ίδην όλνκα/ ην όλνκα ηεο

θιάζεο.

 Σην ζπγθεθξηκέλν παξάδεηγκα ζεσξνύκε όηη ε ζπλάξηεζε

θαηαζθεπήο έρεη ππνζηεί σπερυόρτωση.

 Τν πνηα ζπλάξηεζε θαηαζθεπήο εθηειείηαη όηαλ δεκηνπξγεζεί έλα

αληηθείκελν, εμαξηάηαη από ηνλ αξηζκό ησλ νξηζκάησλ πνπ

ρξεζηκνπνηνύληαη ζηνλ νξηζκό ηνπ αληηθεηκέλνπ.

Συναρτήσεις κατασκευής με υπερφόρτωση



 Η ζπλάξηεζε θαηαζθεπήο κπνξεί ελαιιαθηηθά λα γξαθηεί:

Account:: Account(float balance1):balance(balance1)

{

…

}

 Οη ηηκέο κε ηηο νπνίεο ζα αξρηθνπνηεζνύλ νη κεηαβιεηέο-κέιε

κπαίλνπλ ζε παξελζέζεηο κεηά ηα νλόκαηα ησλ κεηαβιεηώλ

κειώλ, ελώ αξηζηεξά απηώλ ηίζεηαη ν πξνζδηνξηζηήο :

Συναρτήσεις κατασκευής εναλλακτικός

ορισμός



Account:: Account(float balance1):balance(balance1),epitokio(epitokio1)

 Εάλ ζηελ θιάζε ππάξρνπλ δύν ή πεξηζζόηεξεο κεηαβιεηέο-

κέιε (π.ρ. float balance, float epitokio), νη νπνίεο ζα ιάβνπλ ηηο

αξρηθέο ηηκέο balance1 θαη epitokio1, ν ελαιιαθηηθόο ηξόπνο

ηεο ζπλάξηεζεο θαηαζθεπήο ζα γηλόηαλ:

{

…

}

Συναρτήσεις κατασκευής εναλλακτικός

ορισμός



 Τν ζώκα ηεο ζπλάξηεζεο θαηαζθεπήο κπνξεί λα πεξηέρεη

θώδηθα π.ρ. ην επηηόθην λα είλαη ζεηηθό:

Account:: Account(float balance1):balance(balance1),

epitokio (epitokio1)

{

if (epitokio<0)

cout>>”Λάκοσ επιτόκιο. Δϊςτε τιμι”

}

Συναρτήσεις κατασκευής εναλλακτικός

ορισμός


