
• Βάρη ενδεχοµένως αρνητικά

• Ανίχνευση ενός κύκλου αρνητικού κόστους

• Κατανεµηµένος αλγόριθµος

Συντοµότερα µονοπάτια - ∆υναµικός προγραµµατισµός



Συντοµότερα µονοπάτια σε γράφους µε κύκλους
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s: σηµείο αφετηρίας, y: οποιοσδήποτε κόµβος,

W(x, y): βάρος τόξου (x, y), k: βήµα = το πολύ κ πλευρές

{ }

0

0

1 1

( ) 0
( ) ,
 κ 0:
( ) min ( ), ( ) ( , )   του yk k k

V s
V y y s

V y V y V x W x y x προηγουµενο− −

=
=+∞ ≠

∀ >

= + ∀

Αναδροµική σχέση:

∆υναµικός προγραµµατισµός -Αλγόριθµος Bellman
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Αλγόριθµος Bellman: Παράδειγµα
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• Κριτήριο τερµατισµού: 

• Οριστικοποίηση ετικετών το πολύ σε (n-1) επαναλήψεις
• Ανίχνευση ενός κύκλου στους επόµενους του s:

έχουµε                            για έναν το λιγότερο κόµβο
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Κατανεµηµένος αλγόριθµος
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Αλγόριθµος Bellman (Αρνητικά βάρη)


