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ano τn μετατοπισn τnς πραγματικοτnτας 
στnν τέχνn τnς μιμιδιομαντικής 









Όπως πολλοί έχουν παρατnρnσει, το reality shifting 
έχει πολλά κοινά με τα διαυγn όνειρα. 113 Αυτό συμ­
βαίνει όταν ο ονειρευόμενος γνωρίζει ότι βρίσκεται 

, , , , , σε ενα ονειρο και αυτn n εnιγνωσn του επιτρεπει 
να κατευθύνει τn δράσn. Μια αρχαία πρακτική που 
συνδέεται με τελετές μύnσnς, το διαυγές όνειρο 
έχει υπάρξει σε πολλούς πολιτισμούς ανά τους 
αιώνες- χρnσιμοποιείται, για παράδειγμα, από τους 
σαμάνους για να πραγματοποιούν εξωσωματικά 
ταξίδια και να έρχονται σε επαφή με τον πνευματικό 
κόσμο, αλλά μπορεί επίσnς να βρεθεί σε ανατο­
λικές πρακτικές όπως n γιόγκα νίντρα. Γνωστn και 
ως oneironautics, n διαυγής ονειροπόλnσn μελετή­
θnκε και περιγράφnκε από τον Ολλανδό ψυχίατρο 
Frederik ναn Eeden σε ένα άρθρο του 1 91 3 με τίτλο 
«Α Study of Dreams» 114 και υιοθετnθnκε τn δεκαετία 
του 1980 από τον Stephen LaBerge, 115 έναν φιλόσο­
φο του Στάνφορντ. 

Αν και πολλοί υποστnρίζουν ότι το reality shifting 
είναι απλώς μια νέα φράσn για μια υπάρχουσα πρα­
κτικn, τα μέλn τnς κοινότnτας επιμένουν ότι πρόκει­
ται για μια πολύ πιο έντονn και ρεαλιστικn εμπειρία. 
Σύμφωνα με τnν Grace Warwick, μια Βρετανίδα 
ψυχολόγο και ειδικn στα ανεξnγnτα αντιλnπτικά 
φαινόμενα, πρόκειται για μια «δια-οριακn εμπειρία» 
[transliminal experience] που συμβαίνει πιο εύκολα 
«όταν το μυαλό μας βρίσκεται σε κατάστασn nρεμί­
ας- για παράδειγμα, κατά το ξύnνnμα και πριν κοι-

113. Eli Somer, Etzel Carderϊa, Ramiro Figueiredo Catelan και Nirit
Soffer-Dudek, 11 Reality Shifting: Psychological Features of an Emergent
Online Daydreaming Culture,1' Currenf Psychology

1 
2021: 1-13.

114. Frederik ναn Eeden, 1Ά Study of Dreams," Proceedings of the
Society for Psychical Research 26, 1913.
115. Stephen LaBerge, Exploring the World of Lucid Dreaming,_
Ballantine Books, 1991.
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με στρατηγικές για την ενίσχυση των ανθρώπινων 
ικανοτήτων και τnν ευθυγράμμισn τους με τις φυσι­
κές δυνάμεις, διοχετεύοντας τις σωστές ενέργειες 
προκειμένου να «εκδηλώσουμε» τις προθέσεις μας. 
« Το magίck είναι n επιστήμη και n τέχνn του να προ­
καλείς τnν αλλαγn σε συμφωνία με τn θέλnσn», 117

έγραψε ο Crowley στο The Book of Thoth.

MEDITATING? 

sotJ?l 

Meme πάνω στο reality-shifting 

rn ahlftl 

ahlftlnΙΙ 

hlftlnJΙ .. 

shlftl 

117. Aleister Crowley, The Book of Thoth, Samuel Weiser, 1944.





... κι αν ο μάγος του Οζ είναι απλώς n Ντόρο­
θι που κάνει reality shifting κατά τn διάρκεια 

εκείνου του ανεμοστρόβιλου; το να κλικάρει τα 
τακούνια τnς μπορεί να ήταν n ασφαλής ενέρ­

γειά τnς για να επιστρέψει στο σπίτι. 
Emilia, σχόλ10 στο YouTube, 2022 

Το reality shifting έχει ένα ενδιαφέρον ιστορικό 
προnγούμενο, γνωστό ως «tulpamancy», το οποίο εμ­
φανίστnκε στο διαδίκτυο στα τέλn τnς δεκαετίας του 
1990 και στις αρχές του 2000. Ο όρος tulpa είναι 
ένας θιβετιανός όρος που σnμαίνει ενσάρκωσn ή 
έκφανσn: ένα αισθανόμενο ον που παράγεται από τn 
δύναμn του νου. Στον παραδοσιακό βουδισμό, αυτή 
n «οντότnτα» χρnσιμοποιούνταν για να βοnθnσει τον 
ασκούμενο να ξεπεράσει έναν φόβο ή μια έντονn 
επιθυμία. Παρόμοιες ιδέες μπορούν να βρεθούν σε 
διάφορα πλαίσια, συμπεριλαμβανομένnς τnς Θεοσο­
φίας στα τέλn του δέκατου ένατου αιώνα. Ωστόσο, 
n λέξn tulpa nρθε στn Δύση μόλις το l 929, όταν n 
γαλλοβελγίδα εξερευνήτρια Alexandra David-Neel 
δnμοσίευσε το βιβλίο With Mystics and Magicians in 
Tibet. 119 Στο κείμενο, n συγγραφέας διnγεfται ότι ανα­
κάλυψε τnν πρακτική αυτn στο Θιβέτ και ότι κατάφερε 
να δnμιουργnσει τn δικn τnς tulpa με τn μορφή ενός 
χαρούμενου μοναχού (ένα ον που αργότερα αναγκά­
στnκε να ξεφορτωθεί, επειδn προφανώς παραέγινε 
ανεξάρτnτο). 120

Το 2009, n ιδέα τnς δnμιουργίας αυτόνομων όντων 

· 119. Alexandra David-Neel, With Mystics and Magicians in Tibet,
Bodley Head, 1931.
120. Samuel Veissiere, "Varieties of Tulpa Experiences: The Hypnotic Na­
ture of Hυman Sociality, Personhood, and lnterphenomenality, 11 Hypnosis
and Meditation: Towards an lntegrative Science of Conscious Planes,
Amir Raz και Michael Lifshitz (επιμ.), Oxford University Press, 2016.





is ί1 against religion? 

can υ feel pain? 

whats are some 

methodι for sh 

Στιγμιότυπο από βίντεο τοu Tiktok πάνω στο reolity-shifting 

Για όποιον θέλει να ασχολnθεί με αυτή τnν πρα­
κτική, παρακαλούμε να καταλάβετε τnν έμφασn 
nou δίνεται στο ότι το νόnμα ενός τούλnα είναι 

ότι είναι μια οντότnτα που αναπτύσσει τn δική τnς 
οίσθnσn ανεξαpτnσίος και γούστου, και γίνεται 

όλο και nιο δυνατή στnν πορεία. ΜΗΝ περιμένε­
τε να είναι ο τέλειος

,, 
ιδεαλιστικός φανταστικός 

αγαπnμένος σας χοροκτnρας/φίλος, ούτε θα 
npέnει να τον αναγκάσετε να γίνει- θα είναι σαν 

να προσπαθούν οι γονείς σας να σας αναγκά­
σουν να γίνετε το παιδί nou θέλουν να είστε. 

Αυτό θα είναι πολύ άρρωστο και για εσάς και γιο 
το τούλnα. Είναι ένα κλασικό λάθος αρχάριων. 

Camita, σχόλιο στο YouTube, 2023 

Ο τεράστιος, πολύπλευρος κόσμος των πνευματικών 
και μαγικών τάσεων στο διαδίκτυο ερμnνεύεται συ­
νnθως ως μια μορφn διαφυγnς. Αυτό στηρίζεται στο 
κραυγαλέο, ολοένα και πιο αναμφισβnτnτο γεγονός 
ότι , κυρίως μεταξύ των νεότερων γενεών, αναδύονται 





, , , 

ο κοσμος ειναι κεικ 

Είμαστε στο 2030. Η τέχνn τnς ζαχαροnλαστι­
κnς είναι πλέον τόσο ρεαλιστικn, που κυριολε­
κτικά οτιδnnοτε θα μπορούσε να είναι κέικ. Η 

αβεβαιότnτα έχει κυριεύσει τον κόσμο με φόβο. 
Πnγαίνω να αγκαλιάσω τn γυναίκα μου για πα­

ρnγοριό. Είναι και auτn κέικ. 

MehGyver, σνάρτnσn στο Twitter, 2020 

Στις 8 Ιουλίου 2020, μια συλλογή με τίτλο These

Are Α/1 Cakes123 αναρτnθnκε στον λογαριασμό 
Twitter του Tasty, του καναλιού τροφίμων του 
Buzzfeed. Το βίντεο δείχνει τις δημιουργίες τnς 
Τουρκάλας ζαχαροπλάστη Tuba Gec;kil- τα υπερ­
ρεαλιστικά αρτοσκευάσματα που μοιάζουν με 
καθημερινά αντικείμενα . Οι δημιουργίες είναι εντυ­
πωσιακές: ένας κόκκινος κροκόδειλος, ένα ρολό 
χαρτί τουαλέτας, ένα φυτό (σε γλάστρα), ένα δο­
χείο υγρού σαπουνιού, μια καρύδα και μια πίτσα 
με πεπερόνι και μανιτάρια. Όταν το μαχαίρι βυθί­
ζεται, το καθένα από αυτά αποκαλύπτει τα μαλακά 
του σωθικά: είναι όλα φτιαγμένα από παντεσπάνι 
καλυμμένο με γλάσο φοντάν. Το tweet είχε όλα όσα 
χρειαζόταν για να γίνει viral: ήταν απροσδόκητο, 
παράξενο και ωραίο στnν όψn, τραβώντας έτσι τnν 
προσοχn των οπαδών των σουρεαλιστικών memes, 
του μαγειρικού περιεχομένου, αλλά και του περίερ­
γα ικανοποιητικού είδους. 

ly," Document Journal, 4 Απριλίου 2023, www.documentjournol. 
co m/2 Ο 2 3/0 4/jac k-wog n er-oth e rworl d-podco st-yeo h-b υ t-sti 11-pσ ro­
n orm α 1-ra d ί o-g h osts-ku n da I ί n i-th ί s-a m eri c ο n-1 ί fe-g eorg e-n oory. 
123. Tasty (@tasty}, ανάρτnσn στο Twitter , 8 Ιουλίου 2020, twitter.
com/tasty/status/1280966608933003264.





ικ πραγματικά κέικ; Και τι σnμαίνει πραγματικά να εί­
σαι τελικά κέικ; 

Στιγμιότυπο αnό το βίντεο Be Carefυl Cutting Cakes, από το Bakeking στο Youtube 

Πολλά από αυτά είναι βίντεο παρωδίες n ανοnσί­
ες που δείχνουν ανθρώπους να προσπαθούν (και 
να αποτυγχάνουν} να βρουν κέικ μέσα στα αντικεί­
μενα που έχουν στο σπίτι τους: κόβοντας πακέτα 
χαρτομάντιλων, σκίζqντας κονσόλες βιντεοπαιχνι­
διών και κόβοντας παπούτσια, διαγωνιζόμενοι για 
το πιο απίθανο, ντανταϊστικό κόλπο. Από ανάρτnσn 

, , , , σε αναρτnσn, τα ερωτnματα γρnγορα εφτασαν στο 
μεταφυσικό πεδίο. Ο χρήστnς Jett Jaffe, για παρά­
δειγμα, ανέβασε στο Twitter ένα animated gif του 
Sheldon Cooper από τn σειρά The Big Bang Theory 
να πανικοβάλλεται και να αναπνέει μέσα σε μια χάρ­
τινn σακούλα, κάτω από τnν ερώτnσn: «Αν όλα είναι 
κέικ, αλλά το κέικ είναι ψέμα, αυτό σημαίνει ότι όλα 
είναι ψέμα; ΤΙ ΕΙΝΑΙ Η ΥΠΑΡΞΗ!»; 124

Το meme με τις τούρτες έχει και πιο σκοτεινές πα-

124. Jett Jaffe {@JettBlackMagick), ανάρτnσn στο Twitter, 13 Ιουλίου
2020, twitter.com/JettBlackMagick/status/l 28270763564568 l 664.



ραφυάδες: στο βίντεο Be Careful Cutting Cakes
1

125

που δnμοσιεύτnκε από το κανάλι The Bakeking και 
το οποίο υιοθετnθnκε σε πολλές μεταγενέστερες 
αναρτnσεις

1 
ανάμεσα σε_ όλες τις «καμουφλαρισμέ­

νες τούρτες» υπάρχει και ένα ανθρώπινο χέρι. Αν 
κρίνουμε από τα τατουάζ σε αυτό

1 
φαίνεται να ανn­

κει στο άτομο που κάνει τον τεμαχισμό. Η ίδια n 
Τ uba Geς:kil είναι n δnμιουργός του βίντεο που πυ­
ροδότnσε τnν όλn τάσn, n οποία επίσnς δnμοσιεύει 
περιεχόμενο που παίζει με το ελαφρώς ενοχλnτι-
κό ζεύγος κέικ/ σάρκα. Ένα βίντεο τn δείχνει να κά­
θεται σε ένα οικιακό περιβάλλον1 αποφασισμένn να 
δοκιμάσει τnν «κοψιμότnτα» των αντικειμένων γύρω 
τnς: ξεκινάει κόβοντας σε φλιτζάν1

1 
προχωράει στο 

σκαμνί1 
επιτίθεται στnν πολυθρόνα και τελικά βυθί­

ζει αδιάφορα τn λεπίδα στο ίδιο τnς το χέρι (το οποίο 
φυσικά είναι επίσnς φτιαγμένο από παντεσπάνι). 

Για άλλn μια φορά
1 

μπορούμε να δούμε πώς n έν­
νοια τnς πραγματικότητας συνεχώς αμφισβnτείται 
στις διαδικτυακές πetλιτιστικές εκφράσεις: ο κόσμος 
που αντιλαμβανόμαστε με τις αισθήσεις μας είναι 
μια ασταθής οντότnτα

1 
κάτι που μπορεί να αλλάξει 

και να μεταμορφωθεί από το ένα λεπτό στο άλλο. 
Μόνο που σε αυτn τnν περίπτωσn

1 
αντί να καταρρεύ­

σει ή να εξαφανιστεί
1 

μετατρέπεται σε κάτι γλυκό 
και βρώσιμο. Το γεγονός ότι όλο αυτό το αόριστα 

, , , , ,ανnσυχnτικο σεναριο επικεντρωνεται γυρω απο μια 
γλυκιά λιχουδιά που συνδέεται με ευτυχισμένες στιγ­
μές και γιορτές το κάνει διπλά αποπροσανατολιστι­
κό. Απαντώντας στο tweet του 2020 από το Τ asty

1

οι χρnστες εξερεύνnσαν όλες τις τρομακτικές πι­
θανότnτες: «Αυτός είναι ο λόγος που οι άνθρωποι 

125. The Bakeking, ΒΕ CAREFUL CUTTING CAKES, βίντεο στο YouTube,
1 Ο Μαρτίου 2020, www.youtube.com/watch?v =-vldw_vzAOO.
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έχουν προβλήματα εμπιστοσύνnς. Πnγαίνουν να κα­
θίσουν σε μια καρέκλα και είναι ένα κέικ. Χτυπάνε πο­
λύ άσχnμα, οπότε πιάνουν το τnλέφωνό τους και είναι 
και αυτό κέικ. Μετά καλούν τον φίλο τους για βοή­
θεια», γράφει ο Καsαίχ. «Και ο φίλος τους, όπως απο­
δεικνύεται, δεν μπορεί να βοnθnσει. Γιατί; Λοιπόν, 
επειδή και αυτός είναι ένα κέικ», προσθέτει ο androo. 

Στο Tik Tok, n τάσn πήρε μια ξεχωριστή τροπή, 
με ένα συγκεκριμένο οπτικό εφέ και soundtrack, 
μια πειραγμένn εκδοχή του τραγουδιού «Ι' d Rather 
Sleep» των Kero Kero Bonito που είναι τόσο αγαπn­
τό στο weirdcore και το dreamcore. Αλλά εδώ, στον 
στίχο «Now I know what's real and what is fake», 
το fake αντικαθίσταται από το cake. Αυτό είναι που 
παίζει στο φόντο των βίντεο με ανθρώπους που προ­
σπαθούν να καρφώσουν μαχαίρια και πιρούνια 
βασικά σε οτιδήποτε και τα πάντα: βιβλία, βάζα, τn­
λέφωνα, ποτήρια, ζώα και ανθρώπους. Χρnσιμοnοι­
ώντας τnν datamoshing εφαρμογή MoshUp, n οποία 
σας επιτρέπει να εισάγετε δυσλειτουργίες σε εικό­
νες, τα οπτικά εφέ που προκύπτουν είναι ιδιαίτερα 
πειστικά. Η εφαρμογn κάνει τα αντικείμενα να υγρο­
ποιούνται και να διαστρεβλώνονται, καθιστώντας εύ­
κολn τn μεταμόρφωσn τους σε κάτι άλλο. Το αρχικό 
αντικείμενο διαλύεται σε μια θολούρα από pixels, 
και στn συνέχεια μετατρέπεται σε κάτι άλλο- σε αυ-

, , , , , τn τnν περιnτωσn σε ενα κομματι παντεσnανι. 
Αυτοί οι προβλnματισμοί για τn φύσn τnς πραγ­

ματικότnτας με θέμα το κέικ μnnκαν και στο αφnγn­
ματικό σύμπαν του SCP Foundation. Στις 14 Ιουλίου 
2020, ο εnίσnμος λογαριασμός του Foundation 
έγραψε στο Twitter: « Το SCP Foundation είναι ένα 
από τα σnμαντικότερα ιδρύματα τnς Ευρώπης: Κά-

, , , , , , ποιος μου ειπε οτι μπορει να ειμαι φτιαγμενο απο 
κέικ; Είναι αυτό μια ανωμαλία; Μάλλον ναι, με τα χί-
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γνώσεις που nδn κατέχουν, οι οποίες όμως είναι και 
αυτές ασταθείς και υπόκεινται στις ιδιοτροπίες τnς 
μνnμnς και των διαθέσεων. Τα εργαλεία που έχουμε 
στn διάθεσn μας για τnν nλonynσn στον ωκεανό των 
πλnροφοριών, ο οποίος γίνεται μέρα με τn μέρα όλο 
και πιο σκοτεινός και θυελλώδnς, είναι ελάχιστα. 
Πώς μπορούμε να αξιολογήσουμε τnν αξιοπιστία 
των πληροφοριών στο διαδίκτυο; Τι καθιστά μια nn­
yn δεδομένων έγκυρn; Πώς μπορούμε να τραβnξου­
με τn γραμμn μεταξύ ερμnνείας και μυστικοποίnσnς; 
Και τέλος: πώς μπορούμε να ξεχωρίσουμε τnν πραγ-

, , , 

ματικοτnτα απο το κεικ;

Φυσικά
1 

αυτό δεν είναι ένα νέο πρόβλnμα: n έν­
νοια τnς πραγματικότnτας δεν nταν ποτέ απλή ή 
σταθερn. Αλλά τα τελευταία χρόνια, τα πράγμα-
τα φαίνεται να έχουν πραγματικά ξεφύγει από τον 
έλεγχο. Tn δεκαετία του 1980, ο Michel De Certeau 
προέβλεψε πώς θα έμοιαζε n σnμερινή υπερφόρτω­
σn πλnροφοριών: «Τα μέσα ενnμέρωσnς μετατρέ­
πουν τn μεγάλn σιωπn των πραγμάτων στο αντίθετό 
τnς. Παλαιότερα nταν ένα σιωπnλό μυστικό

1 
τώρα 

όμως n πραγματικότnτα μιλάει διαρκώς. Τα δελτία ει­
δnσεων, οι πλnροφορίες, οι στατιστικές και οι έρευ­
νες βρίσκονται παντού. Καμία ιστορία δεν μίλησε 
ποτέ τόσο πολύ n δεν έδειξε ποτέ τόσα πολλά». 128

Σαράντα χρόνια μετά , n πραγματικότnτα όχι μόνο 
συνεχίζει να φλυαρεί , αλλά υπάρχουν πλέον δισεκα­
τομμύρια φωνές που συμβάλλουν στnν κακοφωνία. 
Η συνεχnς διαπλοκή διαφορετικών απόψεων έχει 
δnμιουργnσει ένα ιλιγγιώδες καλειδοσκόπιο- n πο­
λυπλοκότnτα του κόσμου και οι πληθωρικές διασυν­
δέσεις μεταξύ νοnμοσυνών, ενεργειών και οραμάτων 

128. Michel De Certeau, The Practice of Eνerydoy Life
1 

University of
California Press, 1984.





μαριονέτες, tω,τικά και
περαστικα πλασματα 

Αυτό είναι το αποκορύφωμα τnς ύnαρξnς. Η κατά­
στασn τnς ύnαρξnς που διαθέτει αυτό το μικρό ενο­

χλnτικό ιδιόρρυθμο πλάσμα είναι ευφορικn σε κάθε 
στιγμn- αnλά είναι. Γνωρίζω με βεβαιότnτα ότι ένας 
εξαιρετικός αριθμός ανθpώnων θα υποβαλλόταν σε 

φρικτές και αθεόφοβες τελετουργίες για να γίνει ο

� ίδιος ένας άτακτος ξωτικός κατεργαράκος. 
('( 

-........ CMeWH�Bκa, σχόλιο στο YouTube, 2022 
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Μεταξύ του 2020 και 2022, ένας χρnστnς με το όνο-
μα Mestre Ensinador δnμοσίευσε μια σειρά από Tik Toks 
με πρωταγωνιστή μια μαριονέτα. Οι αναρτήσεις, χάρn 
και στα nιασάρικα soundtracks- από το τραγούδι τnς δε­
καετίας του 70 «Que luz e esse» του Βραζιλιάνου τρα­
γουδοποιού Raul Seixas μέχρι το «L' amour toujours» τnς 
Gigi D' Agostino- είχαν μεγάλ� επιτυχία στους χρnστες. 
Είναι δύσκολο να περιγράψει κανείς με λόγια τnν παρά­
ξενn γοnτεία αυτού του πλάσματος: μια φεγγαρόμορφn 
φιγούρα που μοιάζει με ξωτικό, ντυμένn με λευκό χιτώνα, 
με μικρά χέρια που ξεπροβάλλουν και ένα μυτερό πρά­
σινο καπέλο στο κεφάλι, που χορεύει και στριφογυρίζει, 
κρύβεται ανάμεσα στα δέντρα και ξεπροβάλλει από έναν 
κούφιο κορμό. Μέσα σε ένα feed από συνταγές, χορούς 
και σεμινάρια μακιγιάζ, αυτό το «ιδιόρρυθμο πλασματά­
κι» [whimsical little creatureι όπως έγινε σύντομα γνω­
στό από τους χρήστες, είναι ένα ασυνήθιστο φαινόμενο. 
Πολλοί χρnστες το συμπάθnσαν και τα βίντεο άρχισαν 
να έχουν όλο και περισσότερες προβολές. Σε άλλα κλιπ, 
το πλάσμα εκτελεί μυστnριώδεις τελετουργίες με πύρινα 
σύμβολα, εκτοξεύεται στο διάστnμα, πετάει πάνω από τn 
θάλασσα, nφαίστεια και γκρεμούς. 



Στιγμιότυπα από τα βίντεο Mesfre Ensίnador στο TikTok 

Το ιδιόρρυθμο αυτό πλασματάκι έγινε τελικά viral 
στα τέλn του 2022, όταν n χρnστρια iz.khalifa 1 απο­
φάσισε να χρησιμοποιήσει τα βίντεο του Mestre 
Ensinador σε ένα «duet», τn λειτουργία του Tik Tok 
που επιτρέπει τnν ταυτόχρονn αναπαραγωγn δύο βί­
ντεο σε μια ενιαία δι�ωρισμένn οθόνn. Η ιδέα τnς 
iz.khalifa 1 nταν πρωτότυπn: βιντεοσκόπnσε τον εαυ­
τό τnς να προσπαθεί να πείσει τον μικρότερο αδελ­
φό τnς, προς μεγάλn του διασκέδασn ότι το πλάσμα 
που φτερουγίζει στο δάσος nταν ο ίδιος όταν nταν 
μικρός. Το meme που προέκυψε, Me As Α Baby, δnμι­
ούργnσε χιλιάδες εnαναλnψεις στις εβδομάδες που 
ακολούθnσαν, κυρίως βίντεο στα οποία ανυποψίαστα 
παιδιά υποβάλλονται στο ίδιο αστείο, αλλά και παρω­
δίες, remakes και σεμινάρια για το πώς να φτιάξετε 
τn δικn σας προσωπικn μαγικn μαριονέτα. Στα σχό­
λια, οι χρnστες παίζουν μαζί τους: «αυτός είμαι εγώ», 
«θυμάμαι εκείνn τn στιγμn», «μακάρι να μπορούσα να 
γυρίσω πίσω στο χρόνο» και «πού βρnκατε αυτό το 
βίντεο με εμένα όταν nμουν μικρός;». Το χορευτικό 
ξωτικό ρίζωσε στο συλλογικό ασυνείδnτο, εμφυτεύ-





ποιείται για τους nγέτες διαφόρων θρnσκευτικών κι­
νnμάτων, αλλά και για πνεύματα με τα οποία μπορεί 
να έρθει κανείς σε επαφή σε τελετές που περιλαμβά­
νουν τη χρήσn ψυχοδραστικών ουσιών. Σύμφωνα με 
τους ακόλουθους του Santo Daime, μιας συγκρnτιστι­
κής θρnσκείας που ιδρύθnκε στον Αμαζόνιο τn δεκα­
ετία του 1930, n αγιαχουάσκα περιέχει έναν «Mestre 
Ensinador», ο οποίος εκδηλώνεται κατά τη διάρκεια 
τnς τελετής και έχει τn δύναμη να «μας αποκαλύψει 
στον εαυτό μας». 132 Δεν αποτελεί έκπλnξn το γεγονός 
ότι, όταν ο Oliveira ξεθάβει τον Tibύrcio στο βίντεο

1

βρίσκεται μέσα σε ένα είδος δισκοπότnρου
1 

που ίσως 
είχε χρnσιμοnοιnθεί προnγουμένως για την κατάποση 
κάποιου είδους ψυχεδελικού παρασκευάσματος. Και 
σύμφωνα με τον Oliνeira, n έμπνευση για τα βίντεό του 
είναι υπερφυσική: <<Έρχεται από τον Θεό»

1

133 εξnγεί. 

Απλά ζει τn στιγμή. 'Ένα ελεύθερο πνεύμα. Δεν 
δεσμεύεται από τn βίαιn καθnμεpινότnτα τnς αν­
θpώπινnς κοιν�ίας, δεν επιβαρύνεται με τn σu­

ναισθnματικrf avaτapaxrf τnς γενιάς μας, απλό ... 
ζει. Δεν επιβιώνει απλά, ζει πραγματικά. Ατομάκι. 

Egg 06, σχόλιο στο YouTube, 2023 

Ο δάσκαλος του δάσους, μια αρχαία, μυστηριώδης 
φιγούρα

1 
φαίνεται να έχει εμφανιστεί στο διαδίκτυο 

για να μας θυμίσει ποιοι πραγματικά είμαστε- ποιοι 
ήμασταν πριν n προσωπικότητά μας σταθεροποιηθεί 

, , , ,

και αρχισουμε να χανουμε τις πρωτες μας αναμνn-
σεις, τις πιο μακρινές, τις πιο αυθεντικές αναμνήσεις 

132. Adriana Verlangieri, // Maestro della Foresta. Santo Daime:
un'esperienza sciomanica, Ellin Selae, 2000.
133. Miles Klee, 'Ά Spooky Dance, α Collectiνe Memory, and α Weird
Little Puppet: lnside TikTok's Newest Obsession."
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μας. Για να το κάνει αυτό, ο δάσκαλος μοιάζει με 
έναν ξέγνοιαστο, φιλικό νάνο που στριφογυρίζει ανά­
μεσα στα δέν τρα. Είναι αυτn n αυθόρμητη σύνδεση 
με τn φύση, σε συνδυασμό με τn δυνατότnτα άμεσnς 
δημιουργίας των memes σχετικά με τnν φιγούρα, που 
προσελκύει τους χρnστες του TikTok. Για αυτούς που 
είναι «χρόνια συνδεδεμένοι», που περνούν δnλαδn 
τον περισσότερο χρόνο τους μπροστά σε μια οθόνη, 

, , , , ,,ο φυσικος κοσμος ειναι μια nnyn αναγεννnσnς, μια 
πιθανn θεραπεία για τις επιπτώσεις τnς ζωnς σε μια 
υπερκαπιταλιστικn, τεχνολογικn κοινωνία. Η επαφn με 
τn φύση είναι ένα αντίδοτο στη συστnματικn μας απο-

, , , , , , μακρυνσn απο τον κοσμο γuρω μας, n οποια συχνα 
μας οδηγεί επίσης στο να νιώθουμε ότι δεν έχουμε 
εnαφn με το ίδιο μας το σώμα: «Βγείτε έξω και αγγίξ­
τε το γρασίδι», λέει ένα άλλο δημοφιλές meme. 

Αν και ορισμένοι χρnστες φαίνονται ενοχλnμένοι 
από τον Tibύrcio και σωστά επισημαίνουν ότι είναι 
μια διφορούμενη φιγούρα, χαριτωμένη αλλά και αό­
ριστα απειλnτικn ταυτόχρονα («Γιατί νιώθω σαν να 
είμαι καταραμένος και ευλογημένος ταυτόχρονα», 
σχολιάζει ο χρnστnς Mark Collado στο YouTube), 
οι περισσότεροι ανταποκρίνονται θετικά σε αυτόν. 
Ο καλικάντζαρος που χορεύει θεωρείται ως μια κα­
λοπροαίρετη, ακόμη και θεραnευτικn παρουσία. 
«Οι άνθρωποι μου γράφουν ότι περνούσαν άσχη­
μες στιγμές και ότι βλέποντας τα βίντεό μου άλλα­
ξαν τα πάντα», δnλωσε ο Oliveira στο περιοδικό 
Midiomox. «''Αυτά τα βίντεο βελτίωσαν τn ζωn μου", 
μου γράφουν». 134

1 34. Jοδο Ramos, 11 Mestre ensinador: descubra quern e ο homem por 
trάs do gnorno de MS que dominou ο mundo, 11 Midiamax, 28 Δεκεμβρίου 
2022, midiamax.uol.com.br/midiamais/2022/mestre-ensinador-descu­
bra-q uem-e-o-h ο rne m-por-tra s-do-g no m o-d e-m s-q υ e-do rn ί n ou-o-mu nd ο. 





κής alt-right. Ο Pepe δημιουργήθηκε το 2005 σε ένα 
ακίνδυνο underground κόμικ και χρησιμοποιήθηκε 
για χρόνια σε φόρουμ και image boards ως αντιδρα­
στικό meme. Κάποια στιγμή αργότερα , κατέληξε να 
συγχωνευτεί με τον θεό Kek (!), τον αρχαίο αιγυπτια­
κό θεό του χάους. Το 2015 και το 2016, κατά τn δι­
άρκεια τnς προεκλογικής εκστρατείας του Ντόναλντ 
Τραμπ, ο Pepe ήρθε να ενσαρκώσει τn «μαγεία των 
memes», μια πρακτική που συνδυάζει την viral δύνα­
μη των διαδικτυακών πληροφοριών με πιο αρχαίες τε-

� λετουργίες, όπως n δημιουργία των sigils, τnν χρήση 
� μαγικών αριθμών και άλλες στρατηγικές που αποσκο-
;; πούν στη συσσώρευση και την κατεύθυνση ροών «ψυ­

χικής ενέργειας». Όταν εξελέγη ο Ντόναλντ Τραμπ, 
εκατοντάδες χρήστες του 4chan θεώρησαν το γε­
γονός ως το τυχαίο αποτέλεσμα τnς μαγείας των 
memes: «Τον στείλαμε στην εξουσία με memes, κάνα­
με sh it-posting για να πάμε στο μέλλον». 135

Στο ντοκιμαντέρ Υου Con 't Ki/1 Meme (2021 )
ι 

136 n 
Αμερικανίδα σκηνοθέτης Hayley Garrigus προσπάθn. 
σε να εντοπίσει τις ρίζες του φαινομένου παίρνοντας 
συνεντεύξεις από διάφορους «μάγους των memes»: εί­
ναι ενδιαφέρον να σημειωθεί ότι, παρά την ποικιλία 
των προθέσεων και των πολιτικών θέσεων, n ιδέα πίσω 
από όλες τις διαδικτυακές μαγικές πρακτικές είναι n 
ίδια και μπορεί να συνοψιστεί ως εξής: ο ανθρώπινος 
ψυχισμός είναι ευάλωτος σε «νοητικούς ιούς»- οποια­
δήποτε ιδέα μπορεί να εμφυτευτεί στnν ατομική και 
συλλογική συνείδηση μέσω μιας σειράς τελετουργικών 
πρακτικών, και το διαδίκτυο είναι το απόλυτο όπλο του 
σύγχρονου σαμάνου, επειδή επιτρέπει την ταχεία και 

135. lra Glass, "The Revolution Starts At Noon, 11 This American Life,
20 Ιανουαρίου 2017 απομαγνnτοφώνnσn του επεισοδίου 608, www.
thisa m erica n I ife.org/ 608/tra nscri ρt.
136. Υου Can't Kill Meme, σε σκηνοθεσία Hayley Garrigus, Utopia, 2021.









Saunders περιέχουν περιστασιακές αλλά πειστικές 
εμφανίσεις. Οι ακόλουθοι του Erwin δεν ενδιαφέ­
ρονται αν οι ιστορίες του είναι αλnθινές ή ψεύτικες, 
αν τα πλάσματα είναι αληθινά n μεταγενέστερα κα­
τασκευασμένα ,  αν ο Saunders είναι πραγματικό πρό­
σωπο ή χαρακτnρας, ένας γνnσιος εξερευνnτnς n 
ένας μάγος του CGI. Αυτό που έχει σnμασία είναι n 
ατμόσφαιρα που προκαλούν τα βίντεο: «Δεν με νοιά­
ζει αν αυτό είναι CGI, είσαι n ενσάρκωση τnς ηρεμί­
ας και τnς πλnρότnτας και απολαμβάνω απόλυτα να 
κάνω εικασίες για νεράιδες και ξωτικά και άλλα τέ­
τοια πράγματα που με κάνουν να νιώθω μια ζεστα­
σιά μέσα μου», γράφει ο χρnστnς SoulxSρectre στα 
σχόλια. 

Στιγμιότυπο από το βίντεο Pixies Turn Up of an lnconνenienf Time 
του Erwίn Saunders από το κανάλι του στο YouTube, 2022 

Αν ο Mestre Ensinador, οι άλλοι καλικάντζαροι , 
ακόμα και ο Pepe, αντλούν μέρος τnς συμβολι­
κής τους δύναμnς από τnν annxnσn τους στις αρ­
χαίες μυθολογίες και τις παραδόσεις αιώνων, και 
ένα σύνολο βαθιά ριζωμένων, οικουμενικών αρχε-





όν συλλογικnς προσπάθειας: «μαζικά δnμιουργnμέ­
να τέρατα», όπως τα έχει ονομάσει n Vivian Asimos, 
n οποία έγραψε μια εμπεριστατωμένn μελέτn για 
τα πλάσματα τnς ψnφιακnς λαογραφίας. Στn μελέ­
τn τnς, n Asimos αναφέρει μια σnμαντικn ανάρτnσn 
που εμφανίστnκε στο φόρουμ Something Awful το 
2009, όταν δnλαδn ο Slender Man nρθε για πρώ-
τn φορά στο φως τnς δnμοσιότnτας: «Δεν υπάρχει 
κανένας άνθρωπος- ούτε οι άνθρωποι που κάνουν 
photoshoρs, ούτε ο αρχικός δnμιουργός του, ούτε οι 
τύποι που φτιάχνουν τα βίντεο Marble Hornets- που 
να είναι αποκλειστικά υπεύθυνος για αυτn τnν ιστο­
ρία πια», γράφει ο χρnστnς rinksi. «Ο Slender Μαn 
αναπτύσσεται οργανικά από τα συνδυασμένα σχό­
λια και τις συνεισφορές μας. Αυτός είναι ο μεγα­
λύτερος οργανισμός και εμείς είμαστε τα κύτταρά 
του. Έχουμε και δεν έχουμε τον έλεγχο ταυτόχρονα. 
Για όλες τις προθέσεις και τους σκοπούς, ο Slender 
Μαn είναι μια ζωντανn οντότnτα». 142

, , 

γεωαναφερμενn μετατοπισn 

Τώρα μπορώ να πω στα παιδιά μου ότ1 nμουν στn 
γενιά που έσπασε το σύμπαν και διαστρέβλωσε 

το matrix. 
Mooshrum Soup, σχόλιο στο YouTube, 2021 

Φανταστείτε μια εσωτερικn εκδοχή του Pokemon 
Go που, αντί να σας βγάζει σε ένα κυνnγι για χα ρι­
τωμένα εικονικά πλάσματα, σας οδnγεί σε απομο­
νωμένες n άγνωστες τοποθεσίες, όπου μπορεί να 
καταλήξετε να ζnσετε κάτι απροσδόκnτο, αλλά κιν-

142. Vivian Asimos, Digital Monsters, Clink Street Publishing, 2020.





αρκώς διευρυνόμενο σώμα αφnγnσεων είναι ποικίλο 
και εκπλnκτικό: αντί να αποδεικνύει τn μαγικn δύναμn 
των κβαντικών αριθμών n να προσπαθεί να αποδείξει 
κάποια σκοτεινn θεωρία τnς φυσικnς, επιβεβαιώ-
νει τις τεράστιες δυνατότnτες που κρύβει n πρακτι-
κn τnς τυχαίας εξερεύνnσnς τόπων, χωρίς στόχο. Η 
Randonautica είναι ουσιαστικά μια ανανέωσn τnς ψυ­
χογεωγραφίας με τnν προσθnκn GPS, μια παιχνιδιάρι­
κn προσέγγισn με μια γερn δόσn ψευδοεnιστnμnς. 

Σε συνέντευξή του στους New York Times, 143 ο 
ίδιος ο Lengfelder αποκαλεί τnν εφαρμογn του «πλατ­
φόρμα αφήγnσnς πολυμέσων» και υποστnρίζει ότι εν­
θαρρύνει τους ανθρώπους να παράγουν τn δική τους 
«performance art». Αναμειγνύοντας τn φυσική, τn μα­
γεία και τnν τέχνn, ενθαρρύνοντας τnν τυχαία εξερεύ .. 
νnσn και κάνοντας τους ανθρώπους να καταγράφουν 

, ; , ,τις εμπειριες τους, n εφαρμογn μπορει να γινει μια 
«μnχανή που δnμιουργεί memes και θρύλους». 

Το δοκίμασα δnλώνοντας ως nρόθεσn μου τnv 
«αλriθεια» και με nriyε σε ένα ανοιχτό πεδίο 

όnου βρnκα έναν μικρό ξύλινο κύβο με πολλά 
μυpμnγκια να περπατούν δίπλα του, όπως ακρι­
βώς ένα ρυάκι θα έρεε με ένα αντικείμενο στn 

μέσn- κάποια μυρμnγκια πnγαίνουν προς τα αρι­
στερά και άλλα προς τα δεξιά και συναντιούνται 

ξανά στn μέσn, αλλά μένοντας μακριά από τον 
κύβο και έχοντας κάπως τέλεια συμμετρία και 

αγνοώντας τον κατά κάποιο τρόπο, γαμάτο tbh. 
Justin Palmer, σχόλιο στο YouTube, 2022 

143. Lena Wilson, 11 What 1s Randonautica Really About?, 11 The New
York Times, 31 Ιουλίου 2020, www.nytimes.com/2020/07/31/style/
randonautica-app.html.





Lengfelder αναφέρει μια σnμαντικn nnyn έμnνευ­
σnς: ένα εγχειρίδιο που διατίθεται στο διαδίκτυο 
ως PDF με τίτλο lnfornography lnfinite Book: Theory 
of Memetic Engineering, 147 που δnμοσιεύθnκε με το 
ψευδώνυμο Loυd Schola. Αυτό το σύντομο εγχειρί­
διο υποστnρίζει για άλλn μια φορά ότι μπορούμε 
να επιφέρουμε πραγματικές αλλαγές χρnσιμοποιώ­
ντας ψυχικές δυνάμεις- δυνάμεις που υποτίθεται ότι 
δεν διοχετεύονται από κανέναν άλλο παρά από τα 
memes. Όχι μόνο «διαδικτυακά memes», αλλά, γε­
νικότερα, έννοιες που έχουν τn δύναμn να «μολύ­
νουν» τnν ατομικn και συλλογικn μας συνείδnσn, 
αναπαράγοντας τον εαυτό τους με μεγάλn αποτελε-

,σματι κοτnτα. 
Μια άλλn συχνn αναφορά στnν κοινότnτα τnς 

Randonautica είναι ο Καρλ Γκούσταβ Γιουνγκ, 
του οποίου n έννοια τnς συγχρονικότnτας, δnλα­
δn των «σnμαντικών» συμπτώσεων που δεν συνδέ­
ονται με τnν αρχn αιτίας-αιτιατού, είναι ένας πολύ 
ωραίος τρόπος ερμnνείας των ανακαλύψεων των 
Randonauts. Σύμφωνα με τον νευροψυχολόγο Paul 
Broks, n ιδέα διαμορφώθnκε επί πολλές δεκαετίες, 
αντλώντας έννοιες από τn φιλοσοφία, τn φυσικn, 
τον αποκρυφισμό αλλά και από τις πnγές μαγικnς 
σκέψnς που αναβλύζουν στα βάθn του δικού του 
θαυμαστά δnμιουργικού και, κατά καιρούς, σχεδόν 
ψυχωτικού μυαλού του Jung. Ορισμένες συμπτώ­
σεις, προτείνει, δεν είναι απλώς μια τυχαία συνά­
ντnσn άσχετων γεγονότων. Συνδέονται «μn-αιτιατά» 
με το νόnμά τους, με τn συγχρονικότnτα να είναι 

www.youtube.com/watch?v =6C6aXta3m 1 Μ. 
147. ΓpoMKaf! Cxona, lnfornography lnfinίte Book: Theory of Memetic
Engineering, αυτοέκδοσn, 2022, archίve.org/details/infornography­
infinite-book.



n «μn-αιτιατn α ρχn σύνδεσnς». 148 Εnι πλέον, n ιδέα 
του Γιουνγκ- και αυτό είναι ένα άλλο χαρτί που παί­
ζουν συχνά οι Randonauts- ταιριάζει με τnν έννοια 
τnς κβαντικnς διεμnλοκnς n συσχέτισnς. Δεν είναι 
τυχαίο ότι n θεωρία που διατύπωσε ο πατέρας τnς 
αναλυτικnς ψυχολογίας έκανε τnν nρώτn τnς εμφά­
νισn σε ένα βιβλίο που συνυnογράφτnκε με τον μελ­
λοντικό νομπελίστα Βόλφγκανγκ Πάουλι 149

- τον 
εnιστnμονα που, μαζί με τους Μπορ, Χάιζενμπεργκ 
και Ντιράκ, θεμελίωσε τον κλάδο τnς κβαντομnχα-

, νικnς. 
Εν ολίγοις, n Randonautica στnρίζεται σε μια 

σύνθετn, ευφάνταστn αλλnλεnίδρασn nολιτrστικών 
αναφορών. Δnμιουργnθnκε στο διαδίκτυο, τροφοδο­
τούμενn από τn μνnμονικn και viral επικοινωνία- δι­
εύρυνε τους ορίζοντές τnς ενσωματώνοντας μελέτες 
ψυχολογίας και φυσικnς- και κατέλnξε να επικαλεί­
ται τελετουργίες και +ωvικές διαδικασίες. Και όλα 
αυτά μέσα σε ένα πλαίσιο που σχετίζεται με το παι­
χνίδι: n μορφn τnς μοιάζει πολύ με εκείνn των παι­
χνιδιών εναλλακτικnς πραγματικότnτας, τα οποία 
χρnσιμοnοιούν διαδικτυακές πλnροφορίες για τn δι­
αχείρισn δραστnριοτnτων του πραγματικού κόσμου. 
Αν αφαιρέσουμε όλn τnν εννοιολογικn υπερδομn, εί­
ναι εύκολο να εντοπίσουμε μια σύνδεσn με τnν nρα­
κτικn του geohashing, n οποία εnινοnθnκε γύρω στο 
2008, αντλώντας έμπνευσn από το διάσnμο κόμικ 
xkcd. Όπως και οι Randonauts, οι Geohashers ακο­
λουθούσαν τις οδnγίες που τους έδινε ένας αλγό­
ριθμος για να φτάσουν σε μια τυχαία τοποθεσία, 
καταγράφοντας το ταξίδι τους σε γραπτές αναφο-

148. Paul Broks, ''Are coincidences real?, 11 The Guardian, 13 Απριλίου
2023,www.theguardian.com/world/2023/aρr/13/are-coincidences-real.
149. Wolfgang Pauli και C. G. Jung, The lnterpretation of Nature and
the Psyche, Pantheon Books, 1955.





όλοι οι δυνατοί συνδυασμοί 

Και έτσι
1 

μια τεχνολογία που προφανώς βασίζε­
ται στον περιορισμό των δυνατοτήτων {τα πάντα 

μπορούν να αναχθούν στο Ο ιi στο 1
1 

χωρίς εξαί­
ρεσn} καταφέρνει αντίθετα

1 
μέσω τnς συνδυαστι­

κής δύναμnς των εφαρμογών τnς
1 

να διευρύνει τον 
ορίζοντα των δυνατοτnτων με τρόπο πρωτόγνωρο

1

αναβιώνοντας και εκπλnρώνοντας (με έναν παρα­
μορφωμένο και στρεβλό τρόπο

1 που μερικές φο­
ρές μοιάζει με εφιάλτn} όνειρα που κάποτε ιiταν 

αυτά τnς καλλιτεχνικnς πρωτοπορίας
1 

του γλωσσι­
κού και λογοτεχνικού πειραματισμού

1 
ακόμn και 

τnς πολιτικής και κοινωνικής αντιπολίτευσnς. 
Antonio Caronia, 2001 1 50

Το 2009, ο Αμερικα:t2ς καλλιτέχνnς Justin Kemp δn­
μιούργnσε ένα έργο με τίτλο Adding to the lnternet. 
Το έργο συνίστατο στn δnμιουργία νέων εικόνων, n 
τουλάχιστον εικόνων που δεν βρέθnκαν στο διαδί­
κτυο (σύμφωνα με το Google lmages). Ο Kemp εισn­
γαγε παράξενους συνδυασμούς λέξεων στn μnχανή 
αναζnτησnς και όταν δεν έβγαινε τίποτα, δnμιουρ­
γούσε τnν εν λόγω -εικόνα και τnν ανέβαζε σε έναν 
ιστότοπο. Έτσι «πρόσθετε» πράγματα στον ιστό, δn­
μιουργώντας περιεχόμενο που προnγουμένως δεν 
υπήρχε. Επέλεγε σκόπιμο παράλογους όρους αναζn­
τnσnς: «χοτ ντογκ κάτω από το μαξιλάρι», «κολιέ για 
γάτες φτιαγμένο από θnκn για έξι πακέτα», «ο Dave 
Matthews κρατάει το Livestrong βραχιόλι μου» κ.ο.κ. 
Η ιδέα nταν να αμφισβnτnθεί n κοινn αντίλnψn ότι 

150. Antonio Caronia, The Cyborg: Α Treatise on the Artificial Man,
Meson Press, 2015.



«τα πάντα» μπορούν να βρεθούν στο διαδίκτυο, ενώ 
παράλλnλα ο καλλιτέχνnς σατιρίζει τnν παράξενn, 
παράδοξn φύσn πολλών νiral εικόνων. 151

Το έργο αυτό, χρόνια αργότερα, φαίνεται να δι­
απνέεται από μια ιδιότυπn υπερθετικn δύναμn: ου­
σιαστικά, ο Kemp δεν έκανε τίποτα άλλο από 
το να δnμιουργεί αυτό που σnμερα αποκαλούμε 
«ρrompts», μόνο που, αντί να τα βάλει σε ένα πρό-

, , , , γραμμα τεχνnτnς νοnμοσυνnς ικανο να παραγει αυ-
τόματα τnν εικόνα, έφτιαχνε ο ίδιος τnν εικόνα, 

� συναρμολογώντας και φωτογραφίζοντας αντικείμε-
:;;- να στο στούντιό του. Με άλλα λόγια, οι εικόνες που 
� έβαζε στο διαδίκτυο nταν πράγματα που, στnν κυριο­

λεξία, «δεν υπnρχαν» πριν. 

Εικόνα από το Adding to the lnternet του Justin kemp, 2009

151. Justin Kemp, ''Adding to the lnternet," Rhizome, 2016, variants.art­
base.rhizome.org/Q40 l 8/justin kemρ.co m/ α dd ing_to_the_i nternet. htm 1





Ν 
Ι"-.. 
Ν 

συλλογίζεται ο Frank Pavich, σκnνοθέτnς του ντοκιμα­
ντέρ Jodorowsky 1s Dune, σε άρθρο nου δnμοσιεύτnκε 
στους New York Times. 

Θα είναι ενδιαφέρον στο μέλλον, όταν θα υπάρ­
χουν τόσα δισεκατομμύρια εικόνες που θα δnμι-

; ,; , , ουργουνται ano τεχνnτn νοnμοσυνn και που το 
Midjourney θα μαζεύει και θα αναμασά τις δικές 

του παραγωγές. 
Cellblock 1138, σχόλ10 στο YouTube, 2023 

:;- Ένα άλλο πείραμα αυτού του είδους nou έκανε το γύ-
Ν 
Ν ρο του κόσμου nταν το Ga/axy of Flesh, μια ταινία nου 

δεν σκnνοθέτnσε ο Ντέιβιντ Κρόνενμnεργκ το 1985. 
Οι εικόνες δnμιουργnθnκαν αnό τον Keith Schofield 
χρnσιμοnοιώντας τεχνnτή νοnμοσύνn αλλά δεν ανn­
κσμν σε καμία πραγματική ταινία. Ωστόσο, αποτελούν 
μια\,αρκετά ακριβή απόδοσn τnς αισθnτικής του σκn­
νοθεrn του Videodrome και του Existenz- όλn n nρο­
θετικn εnιστnμονικής φαντασίας και οι ανnσυχnτικές 
συγχωνεύσεις σάρκας και τεχνολογίας. Η ίδια αρ-
χn εφαρμόζεται και στn μουσική: κάθε μέρα εμφα­
νίζονται νέα τραγούδια στο ύφος των Beatles, των 
Nirνana, του Jimi Hendrix ή τnς Amy Winehouse, ή 
ακόμα και συνδυασμοί πολλών καλλιτεχνών. Κατά μία 
έννοια, πρόκειται για μια μορφή τεχνολογικά υποβο­
nθούμενnς έκφρασnς

1 
ένα ξόρκι με τn μορφή κώδικα 

που έχει τn δύναμn να μετατρέπει μια ιδέα σε εικόνα ή 
ήχο, καλώντας τnν με έναν συνδυασμό λέξεων. 

Εξάλλου, σε όλα τα εγχειρίδια για το πώς να αλ­
λάξετε τnν nραγματικότnτα εκδnλώνοντας τις επιθυμί­
ες σας, το πρώτο βnμα είναι πάντα n «οπτικοποίnσn». 

opinion/jodorowsky-d une-aί-tron.htm 1 





Η δnμιουργία κόσμων, είτε αυτοί περιορίζονται σε 
ένα αρχείο J PG είτε εκτείνονται στα βάθn του πο­
λυσύμπαντος, περιλαμβάνει πάντα τn χειραγώγnσn 
κειμένων, nχων και εικόνων. Μισός αιώνας υπερκο­
ρεσμού των μέσων ενnμέρωσnς και τουλάχιστον δύο 
δεκαετίες διαδικτυακnς συμμετοχικnς κουλτούρας 
έχουν δnμιουργnσει μια κοινωνία που επικεντρώνεται 
εξ ολοκλnρου στn δnμιουργία και τnν ανταλλαγn πε­
ριεχομένου. Η παραγωγή και n κατανάλωσn μέσων 
είναι n βασική τελετουργία του σύγχρονου κόσμου, 
καθώς και το αγαπnμένο συλλογικό παιχνίδι του. 

Η προσβασιμότnτα τnς τεχνnτής νοnμοσύνnς προ­
σθέτει άλλο ένα επίπεδο πολυπλοκότnτας σε αυτό 
το παιχνίδι , επειδή ανοίγει τnν πόρτα στις ατελείω­
τες δυνατότnτες τnς αυτόματnς δnμιουργίας, στnν 
άπειρn διάστασn τnς συνδυαστικής δυναμικής και 
στn γοnτεία των απεριόριστων δυνατοτnτων: ένα 
έδαφος που συνεπάγεται τον κίνδυνο απώλειας του 
ελέγχου. Οι εικόνες που συμβολίζουν αυτόν τον πα­
ράξενο χρόνο, ο οποίος βαδίζει ενώ εμείς περιφερό­
μαστε μεταξύ απόσπασnς προσοχής και απόγνωσnς, 
είναι οι λαβύρινθοι των Backrooms, οι ατελείω-
τοι διάδρομοι των οριακών χώρων και οι πύλες που 
ανοίγουν στο βαθύ διάστnμα του weirdcore και του 
dreamcore: ονειροπολήσεις, παιγνιώδεις εφιάλτες 
και εξωσωματικά ταξίδια. 


