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Ε-class

Σε κάθε συνάντηση θα βρίσκετε ότι 
αρχεία χρειάζονται και κάποιες 

σύντομες οδηγίες, επεξηγήσεις κλπ.
Στην θεματική ενότητα «Υλικό 

Αναφοράς» θα συγκεντρώνεται το 
υλικό που είναι γενικότερα χρήσιμο.



Ομάδες, e-class, οριστικοποίηση

Να δούμε πολύ – πολύ σύντομα τα 
όρια των εργασιών σας στο μάθημα, 

σε σχέση με την δυνατότητα 
αξιοποίησής τους σε πλαίσιο 

υποχρεώσεων σε άλλο μάθημα.
Ανάγκη οριστικοποίησης ομάδων



Εστίαση σε βασικές παραμέτρους : 

Είσοδος/έξοδος, 

Αναλογικό/Ψηφιακό, 

Μηδέν/Ένα/Πολλά 
Ερεθίσματα/Αποτελέσματα



Α’ μέρος: Scratch for Arduino (S4A)





Σε αυτό το γενικό πλαίσιο, η χρήση του S4A ως εργαλείο οπτικού 
προγραμματισμού, μεταξύ των άλλων πλεονεκτημάτων του, απαλλάσσει από 
τον φόρτο του ελέγχου και της αποκατάστασης των συντακτικών λαθών 
καθώς και από την ανάγκη για μια σειρά δηλώσεων.



Διαδικασία
http://s4a.cat/, επιλογή Downloads

Στο IDE

http://s4a.cat/


Αν κάτι δεν πηγαίνει καλά (όπως στην παραπάνω εικόνα) εντοπίστε το

S4Afirmware16.ino, (στην eclass, στην ιστοσελίδα http://s4a.cat/ επιλογή Downloads)

ανοίξτε το από το IDE και ανεβάστε το στην πλακέτα.

Τώρα το S4A πρέπει να «βλέπει» την πλακέτα του Arduino.

http://s4a.cat/
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Στο περιβάλλον του s4a υπάρχουν πολλές επιπλέον 

δυνατότητες.

Στην πορεία θα δούμε και θα συζητήσουμε για 

κάποιες από αυτές. Πολλές ακόμη θα τις 

ανακαλύψετε μόνοι σας στην δική σας πορεία και 

ανάλογα με τις ανάγκες και τα ενδιαφέροντά σας.









Κάτι σαν αυτό





B’ μέρος: Ελέγχω τον φωτισμό ανάλογα με το φως
που υπάρχει στο περιβάλλον μου







Διαιρέτης τάσης, μια πολύ βασική ιδέα

Ελέγχουμε την τάση εξόδου με μια ΑΝΑΛΟΓΙΚΗ ΕΙΣΟΔΟ π.χ. την Α0 (Analog0) 




















