
Δεύτερη Εργαστηριακή Συνάντηση
Φανάρια Κυκλοφορίας

Άνθιμος Χαλκίδης, Αρτεμησία Στούμπα, 
Ηλίας Μπόικος, Αριστοτέλης Γκιόλμας 

ΠΜΣ Εκπαίδευση STEM και Συστήματα Εκπαιδευτικών Ρομποτικών Διατάξεων  /  ΠΤΔΕ ΕΚΠΑ

Εργαστήριο (Εκπαιδευτικής) Ρομποτικής Ι
Νοέμβριος 2022 



Οργανωτικά

• Φύλλο Εργαστηριακής άσκησης 
(το ακολουθούμε, το συμπληρώνουμε, το παραδίνουμε)

• E-class 
(θα δούμε λίγο την δομή της)

• Οριστικοποίηση ομάδων 

• Τάξις (και ηθική)
(βοηθάμε στην τακτοποίηση των υλικών που χρησιμοποιήσαμε)



Ε-class

• Η βασική 
οργάνωση είναι οι 
«θεματικές 
ενότητες»

• Θα υπάρχει μία 
για κάθε 
συνάντηση

κλικ



Ε-class

κλικ

Σε κάθε συνάντηση θα βρίσκετε ότι 
αρχεία χρειάζονται και κάποιες 

σύντομες οδηγίες, επεξηγήσεις κλπ.



Σήμερα στην συνάντησή μας
• Επανάληψη, εμπέδωση

• Breadboard, βασικά Arduino pins

• Διαδικασία «ανεβάσματος» του προγράμματος στο Arduino

• Βασικό σχήμα: Κύκλωμα και Πρόγραμμα ΣΥΝΕΡΓΑΖΟΝΤΑΙ

• Επέκταση και ΝΕΑ άσκηση: ΦΑΝΑΡΙ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ 

• σε διάφορες εκδοχές με διαδοχική αύξηση των απαιτήσεων

• Νέες Προγραμματιστικές «τεχνικές»

• Με στόχο να γράφουμε προγράμματα που είναι πιο εύκολα στις τροποποιήσεις ΑΛΛΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ και να 
καταλαβαίνουμε τα έτοιμα προγράμματα που θα βρίσκουμε ΠΑΝΤΟΥ ΕΤΟΙΜΑ και θα πρέπει να τα τροποποιούμε λίγο. 
(ΑΥΤΌ είναι ΑΠΟΛΥΤΩΣ ΘΕΜΙΤΟ στο μάθημά μας).

• Νέο υλικό: Ένας διακόπτης pushbutton

• Νέα Διαδικασία: Πώς θα φτιάξω (θα σχεδιάσω) παιδαγωγικό υλικό? (π.χ. ένα σύντομο φύλλο εργασίας)

• Αναστοχασμός στον τρόπο δουλειάς στο Εργαστήριό μας



Οι υποδοχές (τα pin), του Arduino που μας ενδιαφέρουν

• Αναλογικές 
και 
Ψηφιακές 
Είσοδοι και 
έξοδοι

• 5 Volt και 
Γείωση
(GND)



Breadboard

Κάθε πεντάδα από υποδοχές 
(τρυπίτσες) είναι συνδεμένη μεταξύ 
της και δημιουργεί ένωση ανάμεσα 
στα «ποδαράκια» των ηλεκτρονικών 

εξαρτημάτων.



Ένα απλό ηλεκτρικό κύκλωμα



Διαδικασία Προγραμματισμού (για κάθε αλλαγή που θέλω να κάνω)

1

2

3

Εντοπίζω το πρόγραμμα, ή το 
γράφω εξαρχής, ή διορθώνω ή 
αλλάζω κάτι σε αυτό  

Παρατηρώ την επίδρασή του, την 
λειτουργία του, στο κύκλωμα, με 
το οποίο συνεργάζεται





Το φύλλο εργασίας
Περιγραφή, εξηγήσεις



Σύνδεση με τα προηγούμενα



Σύνδεση με τα προηγούμενα IDE



Σύνδεση με τα προηγούμενα





Επέκταση: Φανάρι κυκλοφορίας οχημάτων (3 led red/yellow/green)

• Πόσα ανεξάρτητα κυκλώματα θα 

φτιάξουμε; ……..

• Πόσες καταστάσεις λειτουργίας 

έχουμε; ……..

• Σχεδιάστε πρόχειρα τα κυκλώματα

• Οργανώστε τη σκέψη σας

• Συμπληρώστε (στο χαρτί) τον πηγαίο κώδικα 

ακολουθώντας την (βελτιωμένη) τεχνική που μόλις 

χρησιμοποιήσαμε.

//Δηλώσεις μεταβλητών

int

void setup() {

}

void loop() {

}



Κάτι σαν αυτό



Επέκταση: Φανάρι κυκλοφορίας οχημάτωn

• Κατασκευάστε και ελέγξτε τη λειτουργία του «Φαναριού σας»

• Φωτογραφίστε, βιντεοσκοπήστε, αποθηκεύτε τον πηγαίο σας κώδικα, οργανώστε το υλικό σας.

• Καταγράψτε τις δυσκολίες που συναντήσατε και τον τρόπο που τις αντιμετωπίσατε. 

• Χαρακτηρίστε τις δυσκολίες ως «τεχνικές» (κύκλωμα κλπ), «λογικές» (σχεδίασης αλγόριθμου), «γλώσσας

προγραμματισμού» (συντακτικά λάθη), «συνεργασίας» (σχέσεις στην ομάδα) ή «άλλο» (Περιγράψτε)



PROJECT 1 

Φανάρι κυκλοφορίας για οχήματα με διάβαση πεζών σε διασταύρωση

Αντίστοιχη πορεία εργασίας



Κάτι σαν αυτό



Έλεγχος led με διακόπτη (push button)



Έλεγχος λειτουργίας διακόπτη

ενδεικτικά



Ο διακόπτης push button ως ψηφιακή είσοδος



Ο διακόπτης push button ως ψηφιακή είσοδος



Ο διακόπτης push button ως ψηφιακή είσοδος



Ο διακόπτης 
push button ως 
ψηφιακή 
είσοδος



PROJECT 2 
Φανάρι κυκλοφορίας για οχήματα και πεζούς σε διάβαση πεζών έξω από σχολείο 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ
Ο αλγόριθμος που θα υλοποιήσετε εξαρτάται από τον τρόπο και την 
λεπτομέρεια που θα περιγράψετε το πρόβλημα.

Α. Θέλω όταν πατηθεί ο διακόπτης, να διακοπεί η κυκλοφορία των 
οχημάτων ώστε να ανάψει πράσινο για τους πεζούς για χ sec.

Β. Θέλω όταν πατηθεί ο διακόπτης, να διακοπεί η κυκλοφορία των 
οχημάτων ώστε να ανάψει πράσινο για τους πεζούς για χ sec. Δεν μπορεί να 
διακόπτεται η κυκλοφορία των οχημάτων πιο συχνά από y sec.

Με αυτό θέλουμε να ασχοληθείτε όση ώρα προλάβετε, ακόμη και αν ασχοληθείτε θεωρητικά μαζί 
του σήμερα, σας σχεδιασμός μιας λύσης, μας είναι αρκετό, ακόμη και αν δεν το υλοποιήσετε.

Θέλουμε όμως μισή ώρα πριν τη λήξη της συνάντησης  να το αφήσετε και ν α ασχοληθείτε με την 
τελευταία (παιδαγωγική) δραστηριότητα.



Παιδαγωγικός αναστοχασμός 

και 

δημιουργία εκπαιδευτικού υλικού

• Με αυτό θέλουμε να ασχοληθείτε για μισή τουλάχιστον ώρα, να σκεφτείτε, να προβληματιστείτε 
και να σχεδιάσετε κάτι δικό σας, όσο ατελές και αν είναι.

• Ίσως είναι κάτι για το οποίο δεν έχετε άλλη εμπειρία ως τώρα (τουλάχιστον κάποιοι/ες από εσάς)




