Il ne faut pas avoir peur des jeux vidéo

Il ne faut plus avoir peur des jeux vidéo. Pour une trentaine de cas d’addiction, des millions de jeunes développent leurs compétences en management, ou apprennent à mieux se positionner dans l’espace, manette ou souris en main…
[image: Description: http://tse1.mm.bing.net/th?&id=OIP.Me80a6cde20854fa1b4a570cd34455173o0&w=283&h=218&c=0&pid=1.9&rs=0&p=0]Face à un univers qui leur est étranger et qui occupe une grande partie de l’emploi du temps de leurs enfants, les parents se retrouvent démunis et perméables à des peurs irrationnelles. […] Sociologue de formation et ingénieur d’études à l’Institut nationale de recherches pédagogiques (INRP), Laurent Trémel met en garde contre les approches réductrices. «Dire: les jeux vidéo rendent violents, ou, à l’inverse, les jeux vidéo sont bons, revient à denier ce qui est peut-être le plus important, leur dimension sociale». Le chercheur relève que, comme tous les jeux qui les ont précédés, ils remplissent une double fonction de socialisation, «cette occupation commune est un sujet de conversation et d’échanges à l’école. Quand il y a un problème de machine, on se rencontre et on en discute. Les jeux prédisposent également aux futurs rôles sociaux que les jeunes auront à jouer après leur passage à l’âge adulte». […] Laurent Trémel remarque qu’il existe une grande différentiation suivant les milieux sociaux et que celle-ci n’est pas anodine : «Les yeux vidéo les meilleur marché, qu’ils se jouent sur console ou sur ordinateur, font le plus appel aux activités réflexes. Ils apprennent à se positionner dans l’espace  et correspondent à des activités futures essentiellement physiques». Les plus élaborés coûtent évidemment plus cher. On peut imaginer qu’on les trouve plus volontiers dans les familles aisées. Ils font souvent appel à la gestion de ressources, à des activités de management: «Il existe un jeu qui consiste à gérer la vie d’un club de football, les matches bien-sûr mais aussi les relations avec la presse, les stratégies de croissance …Cela prédispose les jeunes à exercer des fonctions d’encadrement». 






Les mots ou des phrases entières relevant du registre soutenu détectés ont été détectées : 

Les familles aisées 

Les familles démunies 

[ils] développent leurs compétences  

les parents se retrouvent démunis et perméables à des peurs irrationnelles

Nous les avons expliqués par les paraphrases ou même traduits en grec : 

Les familles aisées (les familles riches, οι εύπορες οικογένειες)

Les familles démunies (les familles pauvres, qui n’ont pas les moyens, οι φτωχές οικογένειες, που δεν έχουν τα μέσα). 

[ils] développent leurs compétences (découvrent leurs talents, ανακαλύπτουν τις ικανότητές τους)

[bookmark: _GoBack]les parents se retrouvent démunis et perméables à des peurs irrationnelles (les parents sont vulnérables, ont des peurs non rationnelles, non logiques, οι γονείς είναι ευάλωτοι σε αδικαιολόγητους φόβους)

Νοus avons également vu l’adjectif bon marché (φθηνός).

1. Situation de communication

►Pourquoi les parents ne doivent pas avoir peur des jeux vidéo? 
►Quelle est l’opinion de Laurent Trémel? 
►Êtes-vous d’accord avec lui? Justifiez votre réponse.

2. Expliquez le titre du texte

											

											

3. Proposez un autre titre à ce texte

											

4. Remplacez la phrase soulignée par un pronom

Le chercheur relève que les jeux vidéo remplissent une double fonction de socialisation

											

5. Réécrivez les phrases suivantes

a) Des millions de jeunes développent leurs compétences 
(registre standard → registre familier)

											

											

b) Les parents se retrouvent démunis et perméables à des peurs irrationnelles (registre soutenu → registre standard)

											

											

c) Les jeux vidéo rendent violents (registre standard → registre familier) 
											
											

											

d) Les jeux prédisposent également aux futurs rôles sociaux
(registre soutenu → registre standard)

											

											

6) Donnez l’antonyme de:
1. Perméables (ligne 5)							
1. Violents (ligne 8)								
1. Croissance (ligne 22)							
1. Cher (ligne 19)								
1. Physique (ligne 18)								
1. Étranger (ligne 4)							

7) Donnez le synonyme de:
1. Irrationnelles (ligne 6)							
1. Anodine (ligne 16)							
1. Important (ligne 9)							
1. Démunis (ligne 5)							
1. Familles aisées (ligne 20)						

8) Donnez un mot de la famille morphologique de:
1. Sociaux 								
1. Prédispose 								
1. Mieux									
1. Différentiation 							

9) Reformulez la suite de mots:  
→ Les yeux vidéo, les meilleur marché

											

10) Groupes nominaux: Analysez la structure 

a) les milieux sociaux
Les:									
Milieux:								
Sociaux:								

b) une double fonction de socialisation
Une:									
Double:								
Fonction:								
De socialisation:							

11) Remplacez les mots en italique par le pronom convenable 

a) Les jeux prédisposent également aux futurs rôles sociaux.
											
b) cette occupation commune est un sujet de conversation et d’échanges à l’école.
											
c) des millions de jeunes développent leurs compétences en management.
											
f) il existe un jeu qui consiste à gérer la vie d’un club de football.
											

12) Faites des phrases relatives d’après le texte ou à votre guise

a) Des millions de jeunes																			
b) Les parents																					
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